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SMART MAX :

.‘. Les jeunes enfants (a partir de 12 mois) pourront
découvrir la magie du magnétisme en toute
sécurité avec SmartMax et sa nouvelle

*, collection : «My First».

Grace a leurs ventouses, ces 3 hochets 3\
aux couleurs vives se collent, sur la -

tablette d'une chaise haute ou sur toute

surface plane ! En manipulant et en

decouvrant les différents sons de la

pieuvre orange, de la tortue verte et de la _

baleine bleue, votre bébe éveille et ¥
développe sa sensibilité musicale.

|
HOCHETS AVENTOUSES :

LA VALISE DU VETERINAIRE :

Les enfants adoreront soigner et caliner leurs
animaux en peluche grace aux accessoires de
vétérinaire de ce kit bien pensé.
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LE MONSTRE DES COULEURS :

2 a5 joueurs - env 20min — A partir de 4 ans

Inspiré du best-seller La couleur des émotions d'Anna

Llenas ce jeu permettra aux plus jeunes d’exprimer

B leurs émotions et de les structurer.ll s’agit autant d’un

* ~ jeu coopératif que d’un outil, grice auquel méme des
adultes peuvent apprendre sur leurs émotions.

DRAGOMINO :

2 a 4 joueurs — env 15min — A partir de 5 ans

Dans le jeu Dragomino, vous visitez des
lieux en choisissant un domino, vous ajoutez
ce domino a votre zone d'exploration, puis
vous découvrez des bébés dragon ou de
simples coquilles d’ceuf en connectant des
paysages identiques.

— SABLE KINETIC SAND :

# Constitué a 98 % de sable naturel, il a été
modifié pour apporter une sensation tactile
' incroyable. Le sable Kinétic permet le
. transvasement, le modelage, la création et ce a
infini. Il est devenuun incontournable des jeux
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PLUS PLUS:

Plus-Plus est un jeu de construction danois dont le
but est de stimuler la créativité et la dextérité des
enfants.

Chacun est libre de choisir son niveau de difficulté

- pour réaliser des constructions a plat, 2D ou 3D. Des

‘-k heures de jeux en perspective !

FRANKSURRETING e RIC TR

 POUR unc POIGNEE
DE MARGUERITES

POUR UNE POIGNEE DE
MARGUERITES :

2 a 4 joueurs — env 20min — A partir de 6 ans d_ 6

vous incarnez une vache et devez manger
certaines fleurs sur votre parcours. Le
premier joueur ayant recouvert la totalité des
fleurs de son plateau individuel sera le grand

Ii % _;...;' gagnant... dés qu’il sera de retour a 1’étable ! *
'ﬁl.}d — TS _ - t Mais attention ! Défendez votre petit coin de
h l] — — verdure lorsqu'une voisine tente de déguster
- SKYJO : des marguerites a votre place.
—
-

; 2 a 4 joueurs — env 30 min — A partir de 8 ans

Skyjo est un jeu de cartes simple et rapide dont
'objectif des joueurs est d'obtenir le plus petit
ore a la fin de la partie qui se joue en plusieurs
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COMPATIBILITY :

3 a 8 joueurs — env 30min — A partir de 10 ans

Si vous avez toujours penseé etre sur la méme longueur d'onde -

que votre entourage, tentez ce jeu entre amis et laissez vous M pacouvrez avec qui VOUS
surprendre ! | e d affumte .
Le jeu Compatibility est d'une grande simplicite.

Basé uniquement sur le choix d'images en illustration d'un

theme défini, Compatibility ne nécessite pas de connaissances

particulieres, ce qui en fait un jeu treés accessible. _ e
ROCK ME ARCHIMED : - b

!
Combinant stratégie, habileté et un peu de chance, le jeu se
résume en une planche de bois qui bascule comme un balancier,
un dé spécial et 28 billes.

2 joueurs — env 30 min — A partir de 6 ans

Pour gagner, vous n'avez qu'a étre le premier joueur a placel
quatre billes a votre extrémité du plateau sans atteindre le point
de bascule ou la planche touchera la table.

ESCAPE PUZZLE :

Seul ou en famille - A partir de 12 ans | r————— = — |
La Célebre marque au triangle bleu, a eu I’idee R%ﬁ'-g:ﬂs?utlggy ez "')9 :
d’ajouter un élément ludique supplémentaire a sa - ‘_ a2 = N i

collection d’Escape Puzzle. Ces derniers I N

fonctionnent exactement comme attendus, mais,

u is toutes les pieces assemblées, apparait un
_Jeu'Eans le jeu : des énigmes.

»




