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.« But d€jeu

- Flip est un oiseau de des plus jovial losqu'il part 4 la chasse au vers

Arcen-Ciel. Ces demnier lui donnent bien du fil & retordre: il ne veulent pas se

laisser atmraper et Jorsque Flip rente de les sortir du sol, il n'en voit jamais le
bour. Aidez le donc 4 les atraper.

.Matériel

Un plareu de jeu représentant la prairie: au centre la fliche indique le sens de

. déplacement pour les cases qui sonr autour.

Une figurine Flip, 2 monter sur son socle en carton. *

-16 Vers Arc-en-Ciel de maille différente.

-1 dé spécial avec une éwile Iz place du “1”.

Préparation

' Sortez Flip, les vers et le dé de la bofe puis replacer e plareau 3 Pintérieur: le

jeu se déroule 3 l'intérieure de celle<i

. Chaque joueur  tour de role prend un ver quiil place dans 'une des fentes

libre qui se trouvent tout autour de la boite: Cest macique, on ne voit phus que

*leur bour de nez dépasser. Cela jusqu’ 2 ce que tous les rous soient occupés. Les
ZLITTeS Vers Sont pos&s en tas accassible des jousurs. '

Le joueur le phis vieux posiionne Flip sur Fune des cases de |2 prairie.

Le jousur le phss jeune devient 'Oya (e jousur qui commence).

Déroulement de la partie

- Chaque joueur & our de rdle devient 'Oye.

- °Oya lance le dé ex déplace Flip du nombre de cases indiquées parle d¢,

dansle sens de la fldche.

13 ot: Flip sermine son déplacement, POya doit tirer sur le nez du Ver

’autant de sections de Ver que le chiffre du déTindique :

En fisant o2, s Ia demidr secsion du Ver sort complérement : 1l est gagné
par [Oya qui Fexpose devant hui. [len prend un autre du tas et le glisse &
la place de ot qu'dl vient de gagner.

Sile Ver ne som pas entidrement, lever Saccroche la terre e reste en place,
laissant visible wusss les secions numérotées sorties jusque L.

(Bx: St je fais 4, je doir déplacer Flip de 4 cases, puis je doit direr sur le nez du

Ver pour faire apparsitre 4 nouvelles sections du Ver -Si celui~ci n'avait

jarmais & tiré, le chiffre 4 doir 2lors apparaitre. Si celui-i était d& sord de 5,

& quece soirun ver une wille de 629, en le tirant de 4, je le met forcément &

nuetjele gagne).

Si le résultar du dé est &l e jousur en choisi sa valeur (entre 1 et 6).

Le premier jousur 3 obtenir 3 vers Arc-en-Ciel est déclaré vaiqueur.

~~agils ¢«



